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2Quiénes somos?

Somos una organizacién no gubernamental, sin fines de lucro, fundada en 2011 para
buscar mecanismos que mejoren la educaciéon bdsica en México y en cualquier parte del
mundo. Buscamos apoyar a nifios, padres de familia y maestros para mejorar el nivel
educativo poniendo a su alcance una alternativa gratuita de alta calidad que complementa,
apoya y refuerza su aprendizaje presencial en las escuelas.

Nuestra propuesta de valor a los usuarios es: “Diviértete y aprende”.

Contamos con una marca e imdgenes lidicas y atractivas para los nifos, fuertes y
extendibles globalmente. Utilizamos tecnologias de informacién y comunicacién (TIC) como
medio para llegar a nuestra audiencia objetivo, que son los nifos en edad de adquirir los
conocimientos bdsicos necesarios que les permitan funcionar como personas creativas y
productivas en un mundo moderno y globalizado.

Buscamos ser lideres en:

* Creacién de mercados de aprendizaje lidico para nifios de 6 a 12 afios poniendo
en contacto a usuarios con desarrolladores de juegos que a la vez sean muy
divertidos y fomenten el aprendizaje de conocimientos y habilidades bdsicas.

* Comprensién de los procesos de aprendizaje que utilizan TICs en nifios de 6 a 12
anos.

*  Marketing a nifios.

* No buscamos ser expertos en: desarrollo de juegos, lenguajes de programacion, ni
otfras cuestiones tecnolégicas.

*  Fomentamos el desarrollo de herramientas diddcticas que ayuden a los nifos a
complementar y reforzar los conocimientos que adquieren en el salén de clases.

Nuestra misién es proporcionar herramientas lddico-educativas muy divertidas que ayuden
a los usuarios a mejorar su educacién bdsica, a su propio ritmo, y a que tengan contacto
directo con las tecnologias de la informacién.
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Cualquier nifio que tenga acceso a Internet, en cualquier parte del mundo, pueda jugar y
divertirse gratuitamente en nuestro sitio de internet. Al hacerlo, complementa, refuerza y
profundiza su aprendizaje basico formal.

En Innova y Moderniza tu Aprendizaje A.C. desarrollamos videojuegos ludico-educativos
alineados al plan de estudios de la Secretaria de Educacién Publica (SEP) y de otros planes
internacionales de primaria que ayuden a reforzar y complementar el aprendizaje de los
ninos.

Nuestros videojuegos se encuentran en Internet de forma gratuita para que cualquier nifio
pueda ingresar desde cualquier herramienta digital que cuente con conexién a Internet.

Reconocemos que existen diferencias considerables en el acceso a las tecnologias de la
informacién que dejan en desventaja a los niflos menos favorecidos, sin embargo, confiamos
en que cada vez habrd mds nifios con acceso a computadoras y a Internet. Por consiguiente,
en el futuro desarrollaremos nuestros juegos en multiples plataformas, por ejemplo:
Androids, tablets, PCs y otras.

Actividades 2013

Realizamos una prueba piloto en 43 escuelas pUblicas (21 escuelas de tratamiento y 22
escuelas de control) de la zona conurbada de la Ciudad de Puebla de Zaragoza con la
participacién de alrededor de 18,500 nifios. Nuestro propésito era determinar si nuestros
videojuegos mejoran el desempefio académico de los estudiantes de primaria. Estuvo
dirigido a nifios de 3° a 6° grados para reforzar su proceso de aprendizaie,
particularmente en habilidades matemdticas. Estratificamos las primarias piblicas por
desempeiio en Enlace y nivel socioeconémico, medido por el grado de marginacion
establecido por el Instituto Nacional de Estadistica y Geografia. Contamos con la
participacién de la Secretaria de Educacién del estado de Puebla, el Freeman Spogli
Institute (Universidad de Stanford), Univerisdad Iberoamericana-Puebla, académicos e
investigadores internacionales (Ramona Pierson y David Huang), investigadores
independientes (Pablo Pefia —Comisién Nacional Bancaria y de Valores, Armando Chacén —
Instituto Mexicano para la Competitividad A.C. y Rafael Ch —Centro de Investigacién para
el Desarrollo A.C.). El estudio fue financiado por el Gobierno de Puebla.
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El uso de los videojuegos fue de febrero a junio del 2012 con un uso efectivo de juego de
2.5 meses. Toda la informacién generada se guardd en una base de datos. Asi, con la
informacién de la prueba ENLACE de 2012, Armando Chacén y Pablo Pefia junto con
asesoria de otros investigadores independientes como Rafael Ch- e integrantes de Inoma,
trabajaron en el andlisis del uso de los videojuegos en el impacto del rendimiento educativo
de los usuarios. Este andlisis se terminé en abril de 2013 vy los principales hallazgos son:

o Con un promedio de 2.5 meses de tratamiento, los juegos ayudan a la
mejora académica de los nifos.

o Los resultados fueron positivos para los jugadores y son estadisticamente
significativos: el impacto es mayor en los nifios de menor escala social y para
los que tuvieron mejor desempeiio al inicio de la prueba.

O La mejora es de al menos 0.12 desviaciones estdndar, comparable a la
mejora académica de nifios que cuentan con un buen maestro.

0 Una inversion de un délar por alumno (sin considerar la conectividad) —que
es el costo de operar el proyecto —da como resultado una mejora del 6.5%
en el desempeiio académico (0.12 desviaciones estdndar) después de sélo
tres meses de utilizacion.

o El impacto méximo esperado es de un incremento del 17% del desempefio
académico (0.5 desviaciones estdndar en promedio), y en los casos mds
desaventajados de hasta el 34% (1 desviacién estdndar); siempre y cuando
se continle con su utilizacién por un tiempo mayor.

El sitio en el que se realizé la prueba, ingresa a: que actualmente
redirecciona al nuevo sitio de Inoma .

Después de la prueba piloto y de obtener resultados alentadores, se continué el trabajo con
la Secretaria de Educacién Piblica de Puebla para expandir el acceso a las herramientas
lddico-educativas de INOMA a un mayor nimero de maestros y alumnos de primaria y
secundaria de escuelas puUblicas. Esto se lleva a cabo a través de nuestro sitio de Internet
TAK-TAK-TAK ( ). Este proyecto busca mejorar el desempefio académico
de la poblacién con menos oportunidades sin ningun costo para ellos, ya que el acceso a los
videojuegos es gratuito. Asi, para diciembre de 2013, se cuenta con 57 escuelas
habilitadas (de primaria y secundaria) y este nimero seguird incrementdndose a lo largo
del aiio 2014.
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En el estado de Puebla realizamos dos campaiias de medios las cuales tenian como fin una
mayor atraccién de usuarios.

La primera campaiia se llevé a cabo con Fundacion Wal-Mart la cudl comenzé el 5 de
agosto y terminé el 15 de septiembre de 2013 en el estado de Puebla. Esta consistié en
colocar tarjetas (las cuales ya tenian usuarios y contrasefias pre-registrados) junto con
cartones promocionales en las cajas de tiendas Bodega, Mi Bodega, BAE, Superama, Sam’s,
Suburbia, Vips y Portén de este estado.

De Fundaciéon Wal-Mart, la mayoria de los usuarios registrados jugaron por lo menos una
vez en TAK-TAK-TAK.

Usuarios acumulados de Fundacion Wal-Mart
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Fuente: Base de datos Inoma. Informacién diaria del 5 de agosto al 31 de diciembre de 2013.

La segunda campafia de medios fue en televisibn en donde se transmitié un spot
promocional de TAK-TAK-TAK en algunos de los canales de Televisa Regional del estado de
Puebla. La primera fase de la campaiia televisa duré 3 semanas, del 12 de agosto al 2 de
septiembre de 2013. El creador del concepto creativo del spot fue Ogilvy & Mather,
mientras que la animacién estuvo a cargo de Anima Estudios.

En la segunda fase se transmitié otro spot promocional de TAK-TAK-TAK apoyado con los
personajes del Chavo del 8. Fundacién Chespirito nos otorgd una licencia de uso de estas
imagen para poder reforzar y generar un mayor impacto en la promocién del sitio TAK-
TAK-TAK. La campaia duré 3 semanas, del 2 de septiembre al 23 de septiembre. El
creador del concepto creativo del spot fue Ogilvy & Mather, mientras que la animacién
estuvo a cargo de Anima Estudios.
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Comparando a los usuarios de ambas campaiias, se puede ver en la gréfica siguiente que
los resultados de la segunda campaiia de televisidn son mejores que los de la primera, ya
que tuvo un mayor nimero de usuarios activos. La grdafica muestra la cantidad de usuarios
activos por semana.

Usuarios activos en ambas campaiias de TV
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Fuente: Base de datos Inoma. Informacién semanal del 5 de agosto al 31 de diciembre

Se llevé a cabo la presentacién del programa TAK-TAK-TAK en la red de escuelas de
Fundaciéon Educa. Este programa tiene el objetivo de mejorar el desempeino educativo de
los nifos y las nifias en materias como espanol y matemdticas a través de videojuegos.

Se trabajard durante el ciclo escolar 2013-2014 en 5 instituciones del Distrito Federal y
Estado de México (Asociacién con Pardlisis Cerebral IAP, Gota de leche, Claudina Thévenet,
Fundacién Clara Moreno Miramén IAP y el Instituto Pedagégico para Problemas de
Lenguaie). La poblacién con la que se trabajard serdn nifos y nifias de 3ro a 5to grado de
primaria.

“Es un programa que nos abre un gran campo de visién, la alianza EDUCA e INOMA, tendré
un efecto positivo en estas instituciones y en el mediano plazo en todos los miembros de la Red
EDUCA, que actualmente tienen un alcance de alrededor de 13 mil nifias y nifios.”

Ménica Cinco
Fundacién Educa de México, A.C.
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Inoma estd trabajando con Fundacién Telefénica México para poder mejorar la educacién
de los nifios de Aulas de Fundacién Telefénica que se encuentran en diferentes estados de
México. Asimismo, otro objetivo de esta colaboracién es realizar herramientas de apoyo a
maestros sobre el uso de los videojuegos en el aprendizaje de sus alumnos. Para ello se
desarrollé un tutorial pedagégico en la plataforma de Fundaciéon Telefénica para los
profesores que forman parte de esa red y éste se evaluard durante 2014,

Inoma colabora activamente con la organizacién Amigos de Ofunam para acercar a los
nifios a la musica. El objetivo del proyecto es desarrollar videojuegos que ensefien la
historia, las facultades y demds elementos de la mdsica, asi como acercar a los nifios a la
orquesta. Durante 2013, se desarrollaron dos videojuegos: Tirin Tirin y Pim Poom para
ensefiar el sonido y las cualidades del sonido respectivamente. Esta colaboracién seguird el
préximo afio para el desarrollo de mds videojuegos.

Durante el primer semestre de 2013, Inoma tuvo la oportunidad de colaborar con el MUTEC
a través de colocar promocionales y tarjetas en una de sus exhibiciones. El objetivo es que
los nifios que asistian al museo podian utilizar nuestro videojuegos en las computadoras que
estaban en esta exhibicion. El portal que se utilizé para este proyecto fue Chispale
( ). Para entrar al sitio y jugar los juegos se le otorgaba a los visitantes
una tarjeta que contenia un usuario y una contrasefia para generar su membresia personal.
Asi, los nifios pueden ingresar a Chispale desde cualquier computadora conectada a
Internet, dentro y fuera del MUTEC. Esta exposiciéon termind al cambiar nuestro sitio a TAK-
TAK-TAK (y Chispale redireccioné al nuevo sitio para que estos usuarios siguieran jugando).

El objetivo general de este proyecto fue realizar una prueba piloto del sitio para conocer
el funcionamiento de los juegos y proponer una forma de aplicacién en las comunidades en
donde Fundacién Haciendas del Mundo Maya tiene presencia.

Esta prueba se realizé en el segundo semestre de 2013 en la localidad de Temonzdén Sur
ya que se contaba con buen internet y suficiente nimero de computadoras, de esta manera
se podria realizar la prueba con éxito.

Innova y Moderniza tu Aprendizaje, A.C
Calle Reforma No. 9 Col. Villa Coyoacdan, Del. Coyoacan, C.P. 04000 México, D.F.
www.inoma.mx / contacto@inoma.mx / +52 55 6389 2028


http://www.chispale.com/

%’ Inoma

POR TI MISMO

La prueba se realizé en nifios de 3° y 4° de primaria y los resultados arrojan que:

= Los juegos en general son atractivos y cuentan con buenas imédgenes y sonido.

= El portal es de muy fécil acceso.

= Existe interés en los maestros para apoyarse como un refuerzo escolar

= Las bibliotecarias percibieron que es un programa adecuado en donde el nifo

interactia.

Los nifios no percibieron las temdticas del plan de estudios, es decir, no lo relacionaron con
la escuela y solamente lo vieron como juego

El 5 de septiembre de 2013 se presenté en el Centro Nacional de las Artes, el videojuego
"Wayna", desarrollado por Caldera Estudios y financiado por el Fonca e Inoma. Este es un
videojuego de espafiol que incentiva la lectura, refuerza la conjugacién verbal y la
comprension lectora.

La idea general del videojuego se tomé de una de las propuestas ganadoras de Lidicq,
concurso que INOMA lanzé en colaboracién con Universia en 2012. En este juego, el usuario
es un joven campesino que se enamora de una estrella y busca cémo puede vivir con ella. El
objetivo es que el usuario escoja la palabra correcta para completar los enunciados para
descubrir la historia.

A partir de noviembre de 2013, en la Casa Azul Museo de Frida Kahlo y en el Museo
Anahuacalli se pusieron folletos y tarjetas de membresia gratuita para que los visitantes
pudieran conocer y tener informacién sobre nuestro sitio de videojuegos TAK-TAK-TAK.

Participamos en la reunién anual de The Clinton Global Initiative, la cual se llevé a cabo del
8 al 10 de diciembre de 2013 en Rio de Janeiro. Este evento relne a los principales lideres
del sector privado, gobierno, sociedad civil y organizaciones no gubernamentales para
desarrollar soluciones duraderas a los desafios mds urgentes de la regién y del mundo. El
director de nuestra organizacién fue como invitado con el objetivo de presentar todo el
proyecto de Inoma y su sitio web TAK-TAK-TAK (www.taktaktak.com).

El compromiso que Inoma adoptd en este evento fue que en un periodo de dos afios (para
diciembre de 2015), se tendria:
e 120,000 usuarios registrados en TAK-TAK-TAK en 250 escuelas puiblicas en la
Ciudad de México y en el estados de Pueblg;

o 40 videojuegos educativos nuevos
e Material de apoyo a maestros para el uso de TAK-TAK-TAK, y se haria la
e Implementacién del algoritmo predictivo.
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Alcances 201 3%

Beneficiarios

50,7 88 Beneficiarios (usuarios registrados en TAK-TAK-TAK)

16,665 Beneficiarios activos (usuarios registrados que juegan regularmente en TAK-TAK-
TAK)

Presencia en:

104 Escuelas, aulas y bibliotecas
« 78 Puebla (Zona metropolitana)
o« 5 Distrito Federal (Red Educa)

e 20 Aulas de Fundaciéon Telefénica México
e 1 Biblioteca de Fundaciéon Hacienda del Mundo Maya

3 Museos

*  Museo Tecnolégico de la Comisién Federal de Electricidad (MUTEC)
* La Casa Azul Museo Frida Kahlo
*  Museo Anahuacalli

Alcance geogrdfico:

Mapa del mundo por cantidad de accesos al sitio

p

1 I 121.105

*Fuente: Google Analytics
*Datos al 31 de diciembre de 2013.
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Videojuegos desarrollados y sitios de Internet en 2013

Videojuegos desarrollados por Inoma y por otras asociaciones en 2013

Videojuegos Desarrollados Afos anteriores Total de
Videojuegos
Desarrollados
TOTAL DE VIDEOJUEGOS DE MATEMATICAS* 13 6 19
TOTAL DE VIDEOJUEGOS DE ESPANOL 8 3 11
TOTAL DE VIDEOJUEGOS DE OTRAS MATERIAS. 4 4 8
TOTAL DE VIDEOJUEGOS 25 13 38

*El videojuego de matematicas “Mateo” cuenta con 16 minijuegos dando un total de 53 mini-juegos.
*En el sitio TAK-TAK-TAK todavia no se encuentran todos los juegos y estardn disponibles en los primeros meses de 2014.

Los videojuegos nuevos desarrollados en 2013 se describen a continuacién:
Cesion de

derechos/Licencia
de uso

Videojuegos Aino de

Desarrollador Materia Concepto

Desarrollados Desarrollo

.. . . NG : i .

1 Viaje de Kaori Cromasoft Matematicas ume.r.o oplerauones (sumayy 2013 Cesion de derechos
multpilicacidn).

2 Robotanque Cromasoft Matematicas Espaqo: 5|stema§ de referenciay 2013 Cesion de derechos
relaciones espaciales.

3 Maquina Analitica Cromasoft Matematicas |Algebra: operaciones (propiedades). 2013 Cesion de derechos

o Palabras, ti ignificados. L

4 Caracol Cromasoft Espafiol a'a ras' IPOs Y Signiticados 2013 Cesidén de derechos
Ortografia.
Manejo de la informacién: analisis y Cesién de

5 Inspector Pok Caldera Matematicas |representacion de datos. Medida: 2013 derechos*
tiempo. Espacio: planos y mapas.
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6 Isla Tortuga Caldera Matematicas Forma: I|.neas. E§paC|,o: sistemas de 2013 Cesion de
referencia. Medida: dngulos. derechos*
o Usodelas,c,z.C der | Cesion d
7 Popol - Buuu Caldera Espafiol >0 e. ,a 5 G 2. Lompren _er,a 2013 esion i
narracion de una leyenda indigena. derechos
Tipos de palabras (verbos): pretérito
o indefinid térito i fecto. L,
8 |Wayna Caldera Espafiol indetinido y pre.erl o Imper e.c,o 2013 Cesion de derechos
Usos del lenguaje y comprension
lectora.
9 |CalleK Caldera Ifqrmaclqn Valores: respeto. 2013 Licencia de uso*
Civicay Etica
Interactuar con sonidos de la
10 | Tirin Tirin Caldera Musica naturaleza y su representacion 2013 Licencia de uso*
orquestal.
11 |Pim Poom Caldera Musica Cualldac.ies del son|do.: Ilnten5|dad, 2013 Licencia de uso*
altura, timbre y duracion.
P , Cienci . . , Cesiond
12 | Arbol Ramén 1 Caldera encias Partes y cualidades del arbol Ramon. 2013 esion de
Naturales derechos*
Forma: dngulos (cambio de direccidn,
13 | Mundial Animal Kamikaze Matematicas |angulos de 45°,90° y 180°, angulos 2013 Cesion de derechos
rectos, agudos y obtusos.

Calle Reforma No. 9 Col. Villa Coyoacdan, Del. Coyoacan, C.P. 04000 México, D.F.
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Videojuego en Proceso

Desarrollador

Materia

Concepto

Ano de

Desarrollo

Cesion de
derechos/Licencia
deu

Espafiol — Ort fi . o 2013- . .
1 (:E::l:'e po: :5::1;:) Kamikaze Espafiol Usodelab,v,s,c,z. 5014 Licencia de uso*
Matematicas — Fisica . Matematicas — | Peso y gravedad. 2013- . .
2 . . Kamikaze .. Licencia de uso*
(nombre por definir) Fisica 2014
Matematicas 1 " Nulmero: sistema métrico decimal: 2013- . .
3 - Cromasoft Matematicas . Licencia de uso*
(nombre por definir) valor posicional. 2014
Matematicas 2 " . . 2013- . .
4 (nzr:::: :::rsdefinir) Cromasoft Matematicas | Medida: longitud. »014 Licencia de uso*
Rit b . . 2013- . .
5 d:eg:i)rgnom re por Caldera Musica El ritmo. 5014 Licencia de uso*
Espafol — Historia Espafiol - Historia: Virreinato. 2013- . .
6 . . Cald L ~ . L d *
(nombre por definir) aldera Historia Espafiol: adjetivos. 2014 icencia de uso
Paises y continentes. Division
2 Espafol - Geogr?fl.a Caldera Espanoll— poI|.t|ca. Componentes naltur.ales, 2013- Licencia de uso™
(nombre por definir) Geografia sociales, culturales, econémicos y 2014
politicos de los paises y continentes.
Espafol — Enunciados N Construccion del lenguaje: 2013- . .
E E I L *
8 (nombre por definir) nova spano enunciados. 2014 icencia de uso
Mateméticas — Manej
ate!natlcas ., anejo - Analisis, manejo y representacion de 2013- . . «
9 de la informacién Enova Matematicas . . Licencia de uso
. la informacion. 2014
(nombre por definir)
Sistema métrico decimal: concepto
de unidad, decena, centena, punto
La Feria de Chan-Pi - decimal (décimos y centésimos). 2013- . .
10 - E Mat t ) . . L d
(nombre por definir) nova atematicas | sistema monetario: manejo del 2014 icencia de uso
dinero.Operaciones con y sin
decimales.Porcentaje.Desigualdades.

*En proceso
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TAK-TAK-TAK ( ) es un sitio de Internet gratuito que contiene una
variedad de videojuegos educativos para cualquier persona que tenga acceso a Internet.
Inoma desarrollé esta propuesta como una herramienta diddctica que apoya el aprendizaije
con la filosofia de aprender jugando. Este sitio alberga el desarrollo tecnolégico que Inoma
ha realizado a través de estos anos, asi como desarrollos de colaboradores aliados.

TAK-TAK-TAK se inauguré en agosto del 2013 con el apoyo de Ogilvy & Mather quienes
desarrollaron el manual de identidad del sitio y de Desarrollo de software de Internet,
(Abargon) los cuales estuvieron encargados de todo el desarrollo tecnolégico del mismo.
Actualmente sélo estd disponible para computadoras y estamos trabajando para que sea
accesible en dispositivos méviles.

Al 31 de diciembre de 2013, se puede observar en el mapa anterior que la pdagina TAK-
TAK-TAK se ha utilizado en 86 paises distintos (los tres paises que mas lo utilizan son México,
Estados Unidos y Espafia) y en toda la RepUblica Mexicana (El Distrito Federal se ve blanco
por no ser un estado, pero los tres territorios en donde mas juegan son Puebla, DF y Sonora).
En particular, el estado de Puebla muestra tener la mayoria de los usuarios con un total de
103,395 visitas al sitio.

Para hacer el andlisis del sitio TAK-TAK-TAK, se necesitan considerar las siguientes
definiciones que se utilizardn a lo largo del documento.
e Llos registros nuevos son usuarios que pueden satisfacer una de las dos condiciones:
1- haberse registrado en el sitio o 2- haber entrado al sitio con algin usuario
preregistrado.
o0 No necesariamente jugaron algun juego.
0 No se consideran los usuarios preregistrados por parte de Inoma que no
ingresaron al sitio

e los usuarios activos son usuarios que jugaron algin juego por mds de cinco segundos.

Innova y Moderniza tu Aprendizaje, A.C.
Calle Reforma No. 9 Col. Villa Coyoacdn, Del. Coyoacan, C.P. 04000 México, D.F. 14
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Desde su fecha de arranque hasta el 31 de diciembre, la pagina de TAK-TAK-TAK ha
tenido la siguiente informacién general del sitio.

Datos generales de TAK-TAK-TAK

Usuarios registrados 50,788
Usuarios activos (que han jugado al menos 16,675
una vez y mds de 5 segundos)
Logins totales al sitio (cantidad de veces 175,040
que los usuarios ingresaron)
Minutos totales promedio de uso de juego 45
por usudrio Unico
Minutos promedio por juego 6.7
Juego mas jugado (por cantidad de veces) Mateo
Puntaje promedio acumulado por usuario 7,477
Unico
Fuente: Base de Datos Inoma

Para conocer mds acerca de esto no dudes en visitarnos y recuerda que en TAK-TAK-TAK
todo es una aventura.

Muchos Retos, www.muchosretos.com, es un sitio desarrollado por Cromasoft S.A. de C.V. en
el periodo de noviembre de 2011 y enero de 2012. Este sitio tuvo como objetivo alojar
cinco juegos de matemdticas (dos de ellos con varios mini-juegos) que probariamos en las
escuelas publicas de la prueba piloto de Puebla. Después de julio de 2012, se subieron al
sitio otros juegos de matemdticas y espafiol para enriquecer la oferta. Es asi que este
proyecto se dividié en dos periodos de pruebas, la primera de febrero a julio del 2012 y
la segunda de agosto a diciembre de 2012.

El sistema era cerrado, es decir, el publico en general no podia ingresar. Inoma tuvo el
control del registro y oforgaba los usuarios y contraseiias a los usuarios de las escuelas
participantes para que pudieran ingresar al sistema. De esta maneraq, se llevé el control de
las escuelas y los alumnos que mds participaban a través del sitio.
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Agradecimientos

iGracias por su apoyo!
Antonio Purén Mier y Teran
Director General

Amigos de OFUNAM

Bdsica Asesores Educativos

Centro de Investigacién para el Desarrollo,
A.C. (CIDAC)

Consejo Nacional de Ciencia y Tecnologia
(CONACYT)

Financiera Independencia

Fundacién BBVA Bancomer

Fundacién Carlos Slim

Fundacién Chespirito

Fundacién Educa México

Fundacién Proacceso ECO

Fundacién Roberto Herndndez Ramirez
Fundacién Telefénica

Fundacién Televisa

Futuro, LA.P.

Grupo Financiero HSBC

Hewlett Packard

Instituto Mexicano para la Competitividad,
A.C. (IMCO)

Instituto Tecnolégico y de Estudios Superiores
de Monterrey

La Casa Azul Museo Frida Kahlo

Microsoft México

Monex Grupo Financiero (Monex)

Museo Anahuacalli

Museo Tecnolégico de la Ciudad de México
(MUTEC)

Nacional Monte de Piedad

Ogilvy & Mather Mexico

Open Learning Exchange (OLE)

Oveja Negra

Papalote Museo del Nifio

Pierson Labs

Secretaria de Educacién del Estado del
Estado de Puebla

Temasek Holdings

The Coca-Cola Export Corporation, Sucursal
México.

Unién de Empresarios para la Tecnologia en
la Educacién (UNETE)

Universia/Santander

Abargon, Desarrollo de Software para
Internet, S.A. de C.V. (Abargon)
Caldera Estudios, S.A. de C.V. (Caldera)
Cromasoft, S.A. de C.V. (Cromasoft)
Grupo ENM México (Enova)

Incubadora Kamikaze Lab, S.A. de C.V.
(Kamikaze)

Shock Estudios (Roberto Gallegos)

Aulas Fundacién Telefénica México

Aulas Fundacién Telefénica Perd

Bibliotecas de Fundacién Hacienda del Mundo
Maya

Centro Comunitario Acércate

Centro Cultural Haim Weizmann

Centros RIA

Cornell University

Escuela Primaria POblica Juan Amos Comenio
Escuelas de la Red Educa

Freeman Spogli Institute, Stanford University
Instituto Politécnico Nacional

Secretaria de Educacién del Estado de
Puebla

Universidad Iberoamericana, Campus Ciudad
de México

Universidad Iberoamericana, Campus Puebla
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DATOS GENERALES

Nombre de la organizacién
Innova y Moderniza tu Aprendizaije, A.C.

Estatuto legal
Asociacién Civil

Fecha de fundacién
25 de febrero de 2011.

Director General
Antonio Purén Mier y Terdn

Representantes legales
Antonio Purén Mier y Terdn
Gabriela Anzo Gutiérrez

Domicilio

Calle Reforma 9
Col. Villa Coyoacdn
Del. Coyoacdn

CP. 04000

México, D.F.

Pagina Web

www.inoma.mx

Twitter/Facebook
@InomaAC/ www.facebook.com/pages/Inoma/125398407552115

Correo electréonico
contacto@inoma.mx

Teléfonos
+52 (55) 6389-2028
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